
 

Spelidee 5 – Free For All 
Korte omschrijving 
Ieder voor zich. De speler die de strijd overleeft wint. 
 
Voorbereiding 

1. Maak een speelveld met obstakels (bijv. containers, 
pallets, tuinstoelen) 

2. Leg in het midden van het speelveld pijlen neer (2 
per speler) 

3. Deel de spelers op in twee groepen (dit zijn geen 
teams!) 

4. Geef iedere speler een masker en een boog 
5. Kies een scheidsrechter 

 
Uitleg 
De ene groep spelers begint op achterlijn A. De andere groep spelers begint op achterlijn B. 
Wanneer de scheidsrechter het startsein geeft sprinten zij naar het midden om pijlen te 
pakken. Vanaf dat moment is de strijd los en mag iedereen afgeschoten worden. De speler die 
de strijd overleeft wint. 
 
Variaties 
Om het spel actievoller te maken kunnen de volgende elementen worden toegevoegd: 

• Speel met teams bestaande uit twee spelers. Wanneer één van de spelers wordt 
afgeschoten is het team af. Het team dat overblijft wint. 

 
Tips 

• Maak een zo klein mogelijk speelveld; 

• Kies een tijdslimiet; 

• Pas één of meerdere van de bovenste variaties toe. 
 


